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E eslenia um 
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o game 
Lego Star 
Wars 


Y Descubra 

os nodos do 
Homem-Morcego 
desafios que ele 
“encara em seus filmes 
pi Entre na batcaverna 
— econfira o poder de 
cada modelo de batmóvel 


F BAT-TESTE « O que você 
| “Sabe sobre o herói? 
 * Veja o que os 
falam do Batman 
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QUAL FOI O PRIMEIRO 
CANAL DE TELEVISÃO 
DO MUNDO? 

Ophir Valiante Duarte Neto 

Três Rios — Rj 

Foi a BBC, da [e 

que começou a funcionar em 
1930 e passou a ter programas 
regularmente em 1936. 


No início, a transmissão era em 


* pretoe branco e só foi possível 


depois de uma longa evolução 
tecnológica que contou com 


a ajuda de pesquisadores de vários 


= QUAISSÃO 
"- OS ESTADOS 
DA CHINA? 
Rafael Santos de Santana Souza 

Centro Residencial Arujá — SP 


e Tientsin) e cinco regiões com governos 
independentes (Guangxi, Mongólia Interior, 
Ningxia, Xinjiang e Tibete). Existem ainda 

| duas zonas especiais (Hong Kong e 

* Macau), que pertencem à China, mas seu 
een can ra nm 


Ru o liustrações STEFAN 
: vocÊ SABIA? 


Bocejar é um sinal de que precisamos e mais 
"oxigênio. O bocejo nada mais é do que uma inalação 
profunda de ar. Então, nem pense que seu amigo está 

cansado do seu papo quando ele começar a bo 


Pi 


POR QUE 
ALGUMAS ARANHAS 
SÃO PELUDAS? 


Mariana F. Chaprão, 10 anos 
Brasília — DF 
A maioria das aranhas 
é peluda, mas nas 
espécies pequenas 
os pêlos são tão finos 

À que não podem ser vistos 


a olho nu. Os pêlos podem COMO SE FOR 
ter várias funções. Alguns UM PLANETA 
servem apenas para cobrir E UMA ESTRELA?S? 


e proteger o corpo. Helena Basilia Vieira 

Existem também pêlos Rio de Janeiro — Rj | 
sensoriais, com No espaço, existem grandes nuvens de gás e poeira. | 
os quais a aranha A força da gravidade faz que com que se agrupem | 


senteotato, o sabor | 
“. €eocheiro das coisas XY 
/ se capta os sons. 


e soltem energia e calor. Quando a temperatura fica 
bem alta, a nuvem começa a brilhar e torna-se uma 
estrela. Os planetas surgem numa etapa seguinte. 

Nas partes externas da nuvem, há partículas de gás e 
de gelo que batem umas nas outras e vão se grudando. 
Conforme as partículas ficam maiores, a forca da | 
gravidade aumenta e elas atraem cada vez mais poeira 
e material. É esse material que forma os planetas. 
Assim, a estrela fica no centro e ao seu redor giram 

os planetas que se formaram. 
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SCHULTZ (professor de paleontologia do Instituto de Geociências da UFRGS), GUSTAVO PORTO DE MELLO (di ss 
e professor do Observatório do Valongo/UFRJ), LIANG YAN (professora e vice-diretora da Chinbra - www.chinbra.com.br). 
MARÍLIA FRANCO (professora do Depto. de Cinema, Rádio E TY da ECA/USP) e SYLVIO HORTA (professor de chinês da 
acuidade de Filosofia, Letras e Ciências Humanas da USP). 


EXISTIU ALGUM 
DINOSSAURO ONÍVORO? 


Kevin Diniz 
Por e-mail 


Onivoros são os animais que comem de tudo 
e e acredita-se que vários dinos eram assim, 
mas ninguém tem certeza sobre 
isso. Existem candidatos à fama 
de comilão em praticamente 
todos os grupos de dinossauros. 
Uma prova segura seria 
encontrar cocô fóssil com 
restos tanto de animais 
quanto de plantas, 
comprovando a dieta onivora. 


Saiba tudo sobre as aventuras de Batman no cinema. 


Batman é um dos mais famosos 
heróis dos quadrinhos, da TV, dos 
videogames e também do cinema. 
Agora, acaba de chegar às telas 
Batman - Begins (O comeco), 
que conta como o milionário Bruce 
Wayne decidiu combater o crime. 

O filme é para adultos e mostra 
mais a história de Bruce Wayne que 
as aventuras do Homem-Morcego, 
mas vale aproveitar que o herói está 
de volta para curtir a batmania, se 
divertir com outros filmes e desenhos 


BATMAN 

No primeiro filme, o vilão 

é o Coringa, um empresário 
que cai num poço de ácido e 
volta com seu rosto todo 
branco, os cabelos verdes 


que é bem legal, mas tão 
pesada que dificulta os 
movimentos do Homem- 
Morcego, que não consegue 
virar o pescoço. imagine, então, 
a dificuldade na hora de lutar. 


e saber tudo sobre esse super-herói. 
Batman nasceu nos quadrinhos em 
1939. Se fosse para contar sua idade 
real, ele teria 66 anos agora. Nesse 
tempo, ele não envelheceu, mas mudou - 
muito, ganhou roupas e acessórios 
diferentes, pilotou carros, aviões e 
helicópteros e combateu os bandidos 
mais esquisitos. Ganhou também 
parceiros que aparecem em algumas 
histórias, como Robin e Batgirl. 
Batman sempre teve um jeito meio 
sinistro, afinal não foi por acaso que 
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* escolheu o visual de morcego. Como N 
fe não possui superpoderes, ele precisou 
b de muita inteligência e de treinamento 
t * para conseguir força e agilidade. | 

Além disso, usa megacomputadores e 
acessórios especiais, todos em formato 
de morcego. São batganchos, batcabos, 
batbombas e batcomunicadores. 

Em cada história, Batman aparece 
com visual e estratégias diferentes para 
salvar Gotham City. Confira um resumo 
dos filmes do herói e descubra qual vilão 
ameaça o mundo em cada aventura. 


BATMAN E ROBIN 
'* Batman e Robin enfrentam 
" o Senhor Frioe Hera Venenosa. SANTA DIVERSÃO! 

- Ele quer congelar o planeta A dupla Batman e Robin 
e ela imagina a Terra coberta * também está na TV em uma . 
de psp utantes. Mr. Freeze série antiga com jeito de 

— comédia. Algumas histórias 
e são baseadas em aventuras 


Gotham City é um lugar d Gotham City fica numa que tem uma montanha- 
perigoso pois vive na mira ilha nos Estados Unidos e russa gigante. Há também 
dos piores vilões, mas foi fundada no começo do um jardim botânico, com 
é protegida por Batman. século 18. Depois cresceu e plantas de vários lugares 

A cidade já apareceu passou a ser um importante do mundo, e o Parque 


de vários jeitos no cinema, ponto de comércio. Hoje, tem Robinson, com áreas para 

nos quadrinhos e na TV, alguns edifícios de formato quem quer patinar, andar 

porém, é sempre sombria, bem estranho e muitos «de bicicleta ou só passear. | 

com becos assustadores monumentos e estátuas. 3 A cidade possui um 

e prédios enormes. P Um dos passeios grande zoológico, onde há 
Conheça melhor Gotham. mais radicais é o Parque exemplares dos maiores 

e as suas atrações: " de Diversões Charles Paris, felinos e répteis do mundo, 


MÁQUINA PODEROSA. 


Muitos heróis voam e têm poderes especiais, mas nenhum tem um carro 
como o batmóvel. Saiba tudo sobre os modelos que já correram pelas ruas 
de Gotham City e descubra por que o Batman detesta sair de casa a pé. 


BATMAN O RETORNO BATMAN ETERNAMENTE 
Mais rápido e versátil, Nessa versão, o batmóvel é 
transforma-se num veículo e E: equipado com computadores 
menor em forma de torpedo e ' supermodernos, câmeras que 


também numa espécie permitem visão de 360 graus 
BATMAN de submarino. Apesar de todaa e duas turbinas, que dão muita 
* Na primeira aparição do batmóvel sofisticação dos computadores : * potência e velocidade incrivel 
no cinema, ele impressiona pelo de bordo, vilões ligados ao » ao carro. Ele também é capaz 


desenho futurista. Esse carro se Pingúim conseguem romper o - : de subir pelas paredes durante 
camufia, fechando-se totalmente, código de segurança e sabotam | aa - uma perseguição. Para isso, 
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e obedece a comandos de voz do os comandos do veículo. . é “o herói aciona um batgancho. 
“ herói a distância. Ele tem espaço Aí, Batman anda por Gotham . “Com o cabo preso a um ponto 


- para o motorista e um passageiro. City destruindo tudo, . E bem alto, o carro toma impuiso, 
: pois o carro passa a ser — - sai da rua e continua seu 
comandado = es d - caminho pelas paredes 
é “de um prédio. 
N “ 


É 
- 
o 
+: 
E q 
e » 
e 
e 
e 


= 


= a 


FED CAE po Pop A NEAR DN Ge GR 


E MBRE e - 


to 


e pesquisadores estudando 
como preservar a vida 
selvagem. 


» Em Gotham, fica a sede . 


das empresas da família 

Wayne, a mansão de Bruce 

e a batcaverna. Quem anda 

por lá sempre tem a chance 

de encontrar Batman ou 

ao menos de ver o batsinal 

- no céu, o que é indício de 
que há vilões por perto. 


Motor » de 5.7 de 340 cavalos 


| Largura máxima » 2,84 metros 


Comprimento » 4,57 metros 

Peso» 2,5 toneladas Cor» preta 
| Característica » é capaz de saltar 
' a mais de 1,80 metro e por 

quase 20 metros de distância. 


-- BATMAN E ROBIN 


Batman ganhou um carrão | 
maior, mais veloz e ainda mais 


“cheio de recursos, com um 


sistema de turbinas poderoso. 


Ele se transforma em um 


veiculo para neve e tem escudo 
- protetor. O batmóvel possui 
um vídeo que permite contato 


direto com o ponteária 


e mm as ce TO cri ma E 


BATMAN BEGINS 
Esse filme mostra o primeiro 
, desenvolvido por um 
amigo de Bruce. O visual lembra 
E o de um tanque de guerra 
porque o carro foi feito a partir 
do projeto de um veiculo militar 
pan nas indústrias da 


EA o detetive 
Bruce Watson. 

Es - WE O milionário 
Bruce Willis. 

EC O empresário 
Bruce Wayne. 


NA D Debaixo da 
casa do herói. 

BB Dentro de uma 
montanha. 

HC Numa fazenda. 


EA Metrópolis. 
ME Rock City. 
EC Gotham a, 


A Na polícia. 


(o) 

ç HE No circo. 

3 HC Nas empresas 

E da família 
Wayne. 


- EC Acionar o 


Sr. Frio e 
Duende Verde. 
EC Bane, 
-*  Ciborgue e 
Mulher-Gato. 


. Telefonar 
o paraele. DR) po e 
“sempre ps 
ajuda do h 


batsinal. 


] conhe 
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n: er polici 
Um amigo 
de infância 
do herói. 


Ec Um mordomo. 
—* (TRESULNADO 


De &a 
respostas certas 


De Sa 
respostas certas 


é muito sério. Mesmo assim 
ele é um dos heróis que mais 


ê O que o 
Batman faz quando 
encontra os amigos? 
Bat-bola. 
i Por que 
o Batman colocou 
o carro no seguro? 
gago rat O que um 
morcego disse quando 
encontrou o Batman? 


= É você, papai? 
Conio é (o) E 
Batman e o Robin 


se conheceram? 
Em um bat-papo, 


“O queéum WS 
pontinho preto em. 
cima de um edifício? 
Como W 
Batman faz bolo? 


* instrumento que 
o Batman toca? 


Por que o 
Batman não deixa 
o Robin andar no batcarro? 
Porque ele bat muito . A 
a porta. e o Batman mais 
z o gosta de fazer no 
parque de diversões? 


a a Andar no carrinho 
O que o Batman bat-bat, 


disse quando encontrou 

com o Homem Invisível? 
- Nossa: Ha quanto 
tempo não te vejo! 


ed Batman 
' pegou seu batsapato 
social e seu batblazer. 
Aonde ele foi? 


A um bat-zado. 


“Como se chama 
uma bactéria com 
roupa de morcego? 
K satisna. 
” Comoo * 
Batman abre 
a batcaverna? 
e Dar 
poa Pd 


Á sed com o irmão * 
* caçula, que resolveu contar 
tudo para sua mãe. Qual 
é o nome do filme? 


Date mam co Noto dd 
SB E Ras 


O Albertinho teve fama 
de esquisito desde que 
nasceu. Quando viram o 
bebé pela primeira vez, 

a mãe e a avô levaram 
um susto e gritaram: 

— Que cabeção tem 
esse menino! 

O garoto foi crescendo e. 
todo mundo achava que ele 
guardava coisas esquisitas 
na cabeca enorme. Imagine. 
que, ao ver pela primeira 

“vez sua irmã caçula, achou 


Conheça a história de um dos maiores gênios da ciência. 


que fosse um brinquedo. 
Olhou, olhou... e perguntou: 
— Mas cadê as rodinhas? 
O garoto não gostava 
nada de falar. Ficava horas, 
quieto, construindo castelos 
de cartas. De vez em 
quando, acontecia alguma 
coisa muito estranha na 
cabeça do Albertinho e ele 
sentia uma raiva tão grande 
que ficava superforte. Um 
dia, ele até jogou uma 
cadeira na cabeça da 


professora de violino. Ah é, o 
Albertinho adorava música. 
A cabeça dele era boa 
para algumas coisas e ruim 
para outras — como a de 
todo mundo. Era boa para 
estudar, por exemplo. 
Albertinho adorava - 
geometria — triângulos, 
quadrados e círculos. Mas 
era ruim para ir à escola. 
Não que tirasse notas baixas. 
Ele detestava era entrar 
em filas e seguir regras. 


Hustrações > 
JEAN GALVÃO 


Outro jeito de pensar 

Albertinho adorava 
histórias de ficção científica, 
com cientistas, máquinas 
e viagens pelo espaço. Um 
dia, começou a resmungar: 

— O que aconteceria 
se eu viajasse montado 
num raio de luz? 

A pergunta não saiu da 
cabeça do menino. Quando 
ele tinha 26 anos, a cabeça, 
que já tinha estudado muito, 
cuspiu uma resposta incrivel: 

- À luz viaja mais rápido 
que tudo no Universo e 
ninguém pode montar num 
raio de luz. Nenhum foguete, 
nenhum super-herói pode 
correr como a luz! 

Mas só de chegar perto da 
velocidade da luz, o mundo 
já viraria de cabeça para 
baixo, pois o tempo passaria 
mais devagar. E, se você 
corresse tão rápido quanto 
um raio de luz e deixasse 


seu despertador em cima do 


criado-mudo, ele demoraria 
mais para tocar de manhã. 
Albertinho chamou 
essas idéias de TEORIA DA 
RELATIVIDADE ESPECIAL. 
A história dessa teoria 
aconteceu há 100 anos, 
em 1905. Por causa de suas 
idéias, ele passou a ser 
considerado o maior gênio 
de todos os tempos. E logo 
ninguém o chamava mais de 
Albertinho, e sim de Albert 
Einstein (fala-se “Áinstain”. 
Einstein ficou tão famoso 
que, quando morreu, os 
médicos quiseram estudar 
as idéias daquela cabeça. 
Analisaram seu cérebro... e 
concluíram: o segredo não 
era o tamanho da cabeça. 
O segredo do gênio era ter 
passado a vida fazendo as 
perguntas mais importantes 
= perguntas de criança. 


Só mesm 


de criança pode 


descabel 


o um velhinho co 


ado e com 


ria fazer U 
a lingua 


m cabeça 


de fora! 


s ROGÉRIO DÓKI 


Todo mundo 

possui vários tipos 
de inteligência, 

mas a gente costuma 
se destacar mais 
em alguns assuntos 
do que em outros. 
Faça o teste 

e descubra que 
tipo de gênio 

você pe ser. 


Se fosse convidado 
para passar uma 
hora na Escola de 
Hogwarts, você 
correria para: 
E + Ver os quadros 
que se movem 
na Sala Comunal. 
He Conhecer a sala 
de aula de poções. 
é Dançar no baile 
do final do ano. 
EE Olhar os livros de 


feitiços na biblioteca. 


Quando pode 
escolher como 
apresentar um 
trabalho para 
a classe, você: 
E“ Inventa um rap 
e canta para 
a sala toda. 
Ho Faz uma maquete 
com movimentos. 
Hx Prepara um cartaz 
bem colorido. 
HE Cria uma história 
em quadrinhos. 


O que você mais 
curte nos desenhos 
animados? 

E O visual. 

EE As histórias 
engraçadas. 

Hº A trilha sonora. 

He As engenhocas 
malucas que os 
personagens usam. 


Quando viaja para 
uma cidade diferente, 
você procura: 

EH Um lugar onde 
acontecem shows 
de música. 

E < Paisagens legais 
para fotografar. 


- HO Um cibercafé. 


Bu /A boneca de ratntas 
e livros. E 


ho 
e 
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Parece que experiências 
malucas e inventos divertidos 
são com você mesmo. 
Provavelmente, você 
sonha ter um laboratório 
como do Dexter e é fã 
de inventores e cientistas 
do mundo real. Continue 
pesquisando as novidades 
científicas e estude para 
virar um gênio da ciência. 

e marcou mais E] 
Ótimo contador 
de histórias, você gosta 
de ler e tem sempre uma 
dica legal de livro para 
os amigos. Os gênios 
que mais combinam com 
você são os da literatura. 
Leia mais, descubra 
novos autores e escreva 
suas próprias histórias 
para desenvolver ainda 
mais essa sua genialidade: 


; 
Ligado no visual 
de filmes e desenhos, você 
gosta de desenhar e pintar. 
Provavelmente curte as 
aulas de artes na escola e se 
diverte mesmo se precisar 
ficar horas fazendo um 
trabalho. Continue criando 
e faça pesquisas sobre 
artistas de outros países para 
aprender mais. Assim você 
pode acabar virando um 
gênio das artes plásticas. 


Sempre no ritmo, 

você leva mais jeito para 
gênio da música e adora 
curtir um som. Se tiver 

uma oportunidade, aprenda 
a tocar algum instrumento 
para desenvolver mais 

essa habilidade e 

continue se divertindo 
enquanto faz sua música. 


Forme nove quadrados 
"* com os palitos, como na figura. 
Tire quatro fósforos formando 
cinco quadrados completos. 


n 


Encaixe os números 
nos triângulos de modo 
que em cada linha 
o resultado da soma seja 9. 


0gSos venilais 
Divirta-se com brincadeiras que desafiam o raciocínio. 


Pinte a figura usando apenas 
quatro cores diferentes, de modo 
que duas áreas da mesma cor 
nunca fiquem juntas. 


Desde pegueno, Einstein adorava se divertir 

com enigmas e jogos com figuras geométricas. 

Dizem também que ele montava castelos de 

cartas com até 14 andares. Tente fazer um para 

"ver quantos andares você consegue equilibrar. 

| DO garoto Albertinho fazia muitas perguntas. Qual 
> no site da RECREIO e conte 


invente novos 
robôs encaixando 
seus ROBITS 


O futuro eai 


Recorte no papelão 
— pa uma peça À e duas B. 
papelão Ee Junte as pecas 
fita crepe “* com fita adesiva. 
tinta colorida Dobre as três laterais 


Recorte no papelão 
E uma base e seis 
laterais, seguindo 
as medidas. Junte 
as laterais na base 
com fita crepe, como 
no modelo. Dobre 
as laterais para cima 
e junte uma lateral 


Recorte no papelão 


dez peças C e cinco 
peças D, seguindo 
as medidas. Junte 
as peças com fita, | Pegue a cabeça 
| como no modelo, e e cole na frente do 
| ua IL dobre as laterais para corpo da tartaruga. 
cima, formando as Cole quatro nadadeiras 
nadadeiras e a cauda. nas laterais e a cauda 


na parte de trás. 
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Ela é ardida, quente e 
pode nos fazer chorar 
se exagerarmos na 
dose, mas é sucesso 
no mundo todo. Saiba 
mais sobre a pimenta. 


A maioria das pimentas 
tem uma substância perto 
das sementes que entra em 
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CONSULTORIA: CLAUDIA SILVA DA COSTA RIBEIRO 
(pesquisadora da Embrapa ; 
FONTE: A Viagem do Descobrimento, de Eduardo Bueno. 


As pimentas são 
classificadas de acordo 
com o tanto que ardem 
na boca. Uma máquina 
mede a Unidade de Calor 
delas. Segundo essa | 
medida, a pimenta mais 
ardida do mundo 
é a Red Savia Habanero, 
dos Estados Unidos. 


A gente aprende na 
escola que no passado os 
navegadores enfrentaram 
o mar agitado em busca 
de pimenta e de outros 
temperos. Sabe por que 
tanto trabalho? É que os 
europeus faziam estoque 
de carnes e, para evitar 
que ela se estragasse, 
temperavam tudo com 
bastante sal e pimenta. 
Os temperos dificultam a 
reprodução das bactérias 
e o alimento dura mais. 


e rabo-de-g t 
tipos usados 


Texto b CRISTIANE 
YAMAZATO 


liustrações 
- STEFAN 


Aventure-se no espaco e lute E 


ao lado dos heróis e Rifitar Wars. 


Em Lego Star Wars, 
lançado para PS2, Xbox 
e PC, você encara as mais 
incríveis aventuras dos 
três episódios recentes da 
série: A Ameaça Fantasma, 
O Ataque dos Clones 
e À Vingança dos Sith. 

O jogo tem duelos e 
quebra-cabeças muito 
legais num mundo de Lego, | 

“comatrilha sonora dos |. 
filmes e todos os efeitos 
dos sabres de luz. 

Você controla muitos 
personagens que devem 
trabalhar em equipe. E. o 
Os Jedis lutam melhor e 
manipulam os objetos com 
o poder da Força. Mas 
precisam de amigos para 
resolver quebra-cabeças, 
saltar ou abrir portas. 

Há ainda minigames com 
corrida de Pods, combates 
entre naves e vários bônus. 

É bem mais divertido 
jogar com um amigo, cada 

um no controle de um É O simpático robô R2-D2 pode Acerte partes do cenário e 
personagem, e trabalhar ajudar abrindo algumas portas. ganhe peças que valem dinheiro. 
em conjunto para vencer. 


Ão ser atingido, você volta de O game traz lutas clássicas | Os Jedis manipulam objetos 
onde parou, mas perde pontos. do filme como a de Darth Maul e Jar Jar pula mais alto. 


Uustração » BIRY 


Procure um par para entrar 
na dança e ajude a encontrar 
as figuras em destaque. 


Resposta na págin: 


s 


Texto - JULIA MOIÓLI 


FOTO: DAVID E MYERS /GETTY IMAGES 


Viajando em turmas 
grandes e barulhentas, 
as orcas vivem em todos os 
oceanos do mundo. Apesar 
de serem conhecidas como 
baleias, na verdade elas são 
parentes dos golfinhos. 
Inteligentes, se 
organizam em grupos 
liderandos pela fêmea mais 
velha, que orienta o bando. 
Elas nadam a mais de 
50 quilômetros por hora, 
mergulham a até 30 metros 
de profundidade e adoram 
saltar. Os cientistas acham 
que pulam para ver o que 
está acontecendo lá fora, 
pois são supercuriosas. 
Talvez seja também uma 
forma de passar avisos 
" de perigo ao grupo. 


Dê um mergulho para saber como vive a orca, | 


As orcas conversam 
emitindo assobios, que 
mudam de acordo com 
o recado que elas querem 
passar. Na hora de caçar, 
o primeiro sinal são 
assobios, para que o grupo 
se reúna. Aí, elas emitem 
sons que parecem cliques 
e avançam por centenas de 
metros. Às ondas sonoras 
batem nos obstáculos, 
voltam e as orcas percebem 
que há alimento por perto 
e cercam o inimigo. 

Elas são capazes até 
de saltar fora da água para 
capturar ledes-marinhos 
e focas na praia. Se jogam 
sobre a presa e depois 
se arrastam de volta 
para o mar. 


SEMPRE 
ALERTA 


Carinho em família 

A fêmea procura águas 
rasas para ter seu filhote. 
Assim, ele nasce e nada até 
“a superficie para respirar pela 
primeira vez. A mãe fica sempre 
perto até os 2 anos de idade, 
ensinando-o a nadar e a caçar. 


* Ela até dá um empurrãozinho 


quando ele precisa de ajuda 
para nadar, além de acionar 
- a turma para protegê-lo 

“de predadores. Depois ele 


“- continua no grupo, mas 


* se torna independente. 


Consultoria: 

MARIO MANOEL ROLLO JB. 
(prof. especialista em ecologia 
de-mamiferos marinhos na 
Unesp - São Vicente/SP). 
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As aulas de artes 
na escola são uma boa 
oportunidade para 
soltar a imaginação e pôr 
em prática o seu lado 
artístico. Você pode 
conhecer vários jeitos de 
fazer arte, como teatro, 
música, pintura, desenho, 
dança, fotografia, poesia, 
modelagem ou escultura. 
Assim, você vai 


Entre em cena 


descobrir de qual deles 
mais gosta e também 
experimentar novas 
formas de dizer, ver ou 
perceber as coisas. Quer 
um exemplo? No teatro, 
você pode contar uma 
história. Ou é possível 
fazer isso com um 
desenho, uma poesia ou 
mesmo uma música. | 
Nas aulas de artes, 
você tem ainda a chance 


CONSULTORIA: CLEUNICE ROCHA 
(arie-educadora da Escola 

O) Estaual Dr. Thomás Alves, 
ap “aaa Campiras, SP). 


artístico 
entrar; 
em ação. 


de conhecer o uso de 
diversos materiais que 
vão de simples folhas de 
jornal a tecidos, tintas, 
sementes, contas, linhas, 
barbantes, purpurina, 
madeira ou argila. Tudo | 
serve para dar forma às 
suas idéias, que podem 
se transformar em uma 
máscara, um boneco ou 
em objetos que 
produzem sons. 


A ARTE DE APRENDER 
Algumas escolas têm 
* só um professor de artes 
ER quetrabalha com várias 
* linguagens. Outras têm 
dois ou mais, cada um 
especializado em uma 
forma de expressão como 
FF música, teatro ou pintura. 
E Seja qual for o caso 
da sua escola, você pode 
aprender muitas coisas 
legais na aula de artes 


RR Seo professor leva a 
RR classe para visitar uma 
BR exposição ou fala sobre 

BEE otrabalho de um artista, 
por exemplo, você 


BRR ecriar suas obras-primas. 


Já reparou que 
estamos cercados 
de arte? Hoje os 
artistas não pintam 
apenas quadros ou 
compõem sinfonias. 
Quem faz desenhos 
animados, capas de 


“livros, embalagens, 
“cartazes, estampas 
para tecidos e 


cenários também 
são artistas. 

Os músicos fazem 
trilhas para filmes, 


“teatro e games. 


Escultores trabalham 


com vários materiais 


- e criam até monstros 


e naves que vemos 
no cinema. E os 
escritores inventam 
roteiros para novelas, 
cinema e escrevem 
livros e anúncios para 
a TV. Junto com a 
turma da sua classe, 
tente se lembrar de 
outros trabalhos dos 
profissionais da arte 
que vocês 

vêem 

no dia- 

a-dia. 


também fica sabendo 
mais sobre a história e 
os costumes da época 
em que o artista viveu. 
Além disso, você e 
sua turma podem inventar 
projetos inspirados em. 
assuntos que estejam 
estudando nas aulas de 
ciências, de história ou de 
qualquer outra disciplina. 
Vai ficar mais fácil e 
divertido estudar. 


“de vida e entende a hi 
de outros povos. 

» Aprendendo música e dança, desenvolvemos 
a sensibilidade e também o raciocinio lógico. 
3 Além de tudo isso, cantar, tocar, pintar, dançar, 
desenhar e modelar pode ser muito divertido. 
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7 TEMOS TANTA COISA Wa — facHO QUE ESTA 
PRA FAZER! VOCÊ VIU | NR CUIDANDO DAS 
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É UMA 
BOA GAROTA... 
E MUITO 
CRIATIVA! 


DAS IDÉIAS 
DELA! 


QUE ESTA NA 

HORA DE ELA SE 
COMPORTAR COMO 
AS OUTRAS 
PESSOAS! 


MULAN! ONDE 
VOCÊ ESTAVA? 
JÃ TERMINOU SEU 
TRABALHO? 


QUASE, MAE! Y 
OLHA ISSO! 4 


ELE PODE BOMBEAR 
| ÁGUA DO POÇO, GIRAR 
A RODA DO MOINHO 
E UM MONTE DE 
OUTRAS COISAS! 


7 DANÇA, KHAN! UM, 
DOIS... ESQUERDA, 
DIREITA! 


ÓTIMO! E COMO 
Isso vAI NOS 
AJUDAR? 


SENTE AQUI SERÁ QUE N 
UM POUCO! o y VOCÊ PODERIA 
Fe: - | SIMPLESMENTE 
FAZER O QUE 
PEÇO? 


COM A AJUDA 
DO CÃOZINHO, 


O RIACHO E PESQUE VOU DOBRAR A EU 


UM PEIXE PRO | CHANCE DE PEGAR DESISTO... 


UM PEIXE! 


PEGO VOCÊ 
QUANDO CHEGAR 
NA PARTE MAIS 
RASA! 


AGUENTA FIRME! 
VOCÊ PESCOU 
UM PEIXÃO! 


OU SERÁ QUE 
ELE FOI PESCADO 
PELO PEIXÃO?P 


TENHO 
QUE PENSAR 
RÁPIDO! 


N 


E IT 
VEN sa! 
1 f 
E Ns” gos 


Se 


CALMINHA! ESTOU 
CHEGANDO! 


/QUE BELA PESCARIA, | / ce TRABALHARMOS EM 
MOÇA! NUNCA VI || EQUIPE, PODEMOS PEGAR 
COISA IGUAL! É Muito MAIS PEIXES! 


DANÇA, KHAN! 
E HORA DO 


PAI! MAE! 
CHEGUEI! 


WS 
é 


A, 


NÃO 
ACREDITO! 
e] 
PEIXE! 


BEM, NÃO 
EXATAMENTE... 


ES q 
EU PESQUEI UM MONTÃO MINHA NOSSA/ 
DE PEIXES PROS FAZENDEIROS || Aí TEM COMIDA lh 
ATÉ AQUI, E ELES ME DERAM ARROZ, PRA MESES! 
MÃE! FEIJÃO, FRUTAS, VERDURAS, ; 
: GALINHAS, PORCO... 


EU NÃO DISSE 
QUE A MENINA ERA 
CRIATIVA? 


Se não me falha 
a memória, o continente 
africano tem mais de 
40 países... Quer dizer, são 


Todos os 
bichos que estão 
aqui são africanos 
e a Africa tem 

51 países. 4 


À resposta é 


um número par. E tenho 


certeza de que são menos 
de 60 países. E só eu | 
não sou mamífero 


A África 
tem 56 países. 
Ah, não! Me confundi! 
São 65. Estou 
em dúvida. 


Se somos 
todos da Africa, 
só faita o urso. 
À resposta é um 

número i 


tudo! Acabei de ver na 
internet, são 61 países. 
E meu irmão conhece 


bem a família, mas 4 


errou por 1 país. 


A América do 
Sul tem 13 países e * 
tenho muitos primos lá! | 
A Africa é muito maior | 
e tem 54 países. A 


A África tem 
41 países a mais 
que a América do Sul. | 
O continente africano tem. 
4 vezes mais países 
que a América 
do Sul. 


Participe mandando 
a sua piada para: 


“Av, das Nações Unidas, 7221 
8º andar « São Paulo - SP 
CEP 05425-902 


e ic a 


Na internet 


4 P sam po > , 
VIVUNA,! ecreiontine. OIT. 


Como se chama | 
| o confeiteiro que tem 
| o nome perfeito 
“para a profissão? 


Lucas Porto, 10 anos 
asia Paulo — SP 


Be que a dino 
disse para o gramo? 


i - ESTOU PFrarita : Call 


Nathalia Rangel Quireli 
São Paulo — SP 


Por que não se põe uma. 
esfiha dentro do copo? 


Daria na eu 


| Melissa Titaneiro Moraes 
& Belém — PA 


O que um cupim disse 
poa o outro? 


SER 
ic 5 


Martin Parez Inohara, 11 anos 
Nova Esperança - PR 


| Quer é o dono a horta? 


] qu une 
DS 1 Noura. 


Paulo Andrioli, 10 anos 
eia — na 


o que um fps ris fe 
quando dá um pulo para 
cima e cai em pé? 


ipirueta 
] 


Amanda, 7 anos 
sigo pisos É ud 


o. que é um pontsiio asas 
descendo uma ladeira. 
- desespenaa 


Cecília Casseli mano, 9 anos 
Rio de a RJ 


e a o ) »e oo 


“Qual é o peixe mais 


salgado que existe? 
O SA 


Laura Correa 
Es do gases 


Em se au o pai 
da aa Mr 


sescoe 


“Cláudio Amaro o Farias 
“São Paulo — SP 
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página 42. 
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Adoramos a RECREIO e queremos 
uma matéria sobre os Cavaleiros do Zodíaco. 
Bruna e João Guilherme Alves Massi 
SAO PAULO — SP 

Hi, | am from EUA and now | live in Brasil. 
| like RECREIO and, please, talk more about 
my country. In EUA | live in Los Angeles. 
Gabriel Lopes 


|” Sugiro mais matérias sobre gatos. 


Carolina Paulino Fontenla, 11 anos 
ITATIBA — SP 


Oi, galera! Quero 
contar pra vocês que, 
quando eu não estou 
estudando, gosto de 
ir ao cinema, assistir 

DVD, comer pizza, 

desenhar e ler 
a minha revista 
RECREIO. 


TERESINA -— PI 


O Mateus Marques 
quer mais matérias 
sobre os Cavaleiros 
do Zodiaco. 
SÃO PAULO — SP 


O Daniel Lopes da 
Silva diz que curte 
muito ler a RECREIO. 


“2. CONCENTRE-SE 
E DIGA AS PALAVRAS 
MÁGICAS.” 


| . SENTE-SENO 4 
| TAPETE VOADOR." di 


aR PELO MENOS, 
ESTAMOS CANSADOS, É NÃO PODE 


FAMINTOS E PERDIDOS! M ACONTECER 
A NADA PIOR! 


Mamãe Ganso 


“3. SE ELE NÃO 
VOAR, USE-O NUM 
PIQUENIQUE.” 


Semana que vem, a RECREIO vai trazer o 
AQUABIT, um robô que dispara jatos de água 
ao seu comando! E só abastecer o reservatório, 
mirar, apertar e TCHAAAA! Não perca! 


ço 


Patrocínio: 


Es 


; 


6) futuro chegou! 


AlmapBBDO 


